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SYLABUS
szkolenia AutoCAD oraz egzaminu ECDL CAD*

realizowanego w zadaniu 41 ,,Rozszerzenie 1 certyfikacji kwalifikacji studentow
Wydziatu Geodezji 1 Kartografii Politechniki Warszawskiej”

w ramach projektu ,,NERW PW. Nauka — Edukacja — Rozwdj — Wspolpraca”

*Zgodny z obowiazujacym sylabusem v. 1.5 opracowanym przez Polskie Biuro ECDL
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Cel szkolenia.

Szkolenie obejmuje niezbgdna wiedzg teoretyczna oraz umiejgtnosci praktyczne niezbedne do
uzyskania certyfikatu ECDL AD.

IéZHSYdat powinien posiada¢ podstawowa wiedze na temat rysunku technicznego oraz technologii

Zakres wiedzy obejmuje zagadnienia zwiazane ze sporzadzaniem rysunkow technicznych oraz dokumentacji
projektowej.

Oproécz projektowania uczestnik pozna funkcje eksportu oraz wydruku sporzadzanych projektow.

Kategoria Obszar wiedzy Zadanie

1.  Wprowadzenie |1.1. Pierwsze kroki 1.1.1. Otwieranie i zamykanie aplikacji CAD

1.1.2. Otwarcie jednego, wielu rysunkoéw

1.1.3. Tworzenie nowego rysunku

1.1.4. Okreslenie rysowania/jednostek pracy
(metrycznych lub cali)

1.1.5. Okreslenie zakresu rysunku

1.1.6. Definiowanie, wy$wietlanie siatki oraz
blokowanie siatki/skoku

1.1.7. Tworzenie rysunku z wykorzystaniem
wskazanego, istniejacego pliku szablonu

1.1.8. Zapisywanie runku jako pliku szablonu

1.1.9. Zapisywanie rysunku w okreslonej
lokalizacji na dysku

1.1.10. Zapisywanie rysunku pod inng nazwa

1.1.11. Przetaczanie si¢ pomig¢dzy otwartymi
rysunkami

1.1.12. Wiaczanie i wylaczanie wbudowanych
paskow narzedzi

1.1.13. Zamykanie rysunku

1.1.14. Uzywanie dostgpnych funkcji pomocy

1.2. Nawigacja 1.2.1. Uzywanie narzedzi powigkszania rysunku
1.2.2. Tworzenie, zapisywanie i ustawianie
zapisywanych widokéw

1.2.3.  Wykorzystywanie narzgdzia przesuwania

1.2.4. Od$wiezanie i regeneracja rysunku

1.3.  Wykorzystywanie | 1.3.1. Tworzenie warstw/poziomow i okreslanie
warstw/pozioméw ich cech

1.3.2. Modyfikacja cech/atrybutow
warstwy/poziomu

1.3.3. Wybor biezacej warstwy/poziomu

1.3.4. Zamiana statusu warstw/poziomow:
wlaczanie 1 wylaczanie, zamrazanie i
odmrazanie, blokowanie i odblokowanie

1.4. Export/import 1.4.1. Eksportowanie rysunku pliku do innego

danych formatu: DXF, DWG, WMF, DWF/PDF
1.4.2. Importowanie plikow DXF, DWG do
rysunku
2. Operacje 2.1. Tworzenie 2.1.1. Stosowanie wspolrzgdnych bezwzglednych
podstawowe obiektow/ I wzglednych, prostokatnych i
elementow biegunowych

2.1.2. Rysowanie linii, prostokata, polilinii

2.1.3. Rysowanie tuku, wielokata, okregu, elipsy,
pierscienia

2.1.4. Rysowanie krzywych typu spline

2.1.5. Tworzenie kreskowania
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2.1.6. Automatyczne rozmieszczanie
punktow/blokéw wzdhuz §ciezki
2.1.7. Wykorzystywanie trybu skokowego
poruszania si¢ kursorem
2.2. Narzedzia selekcji | 2.2.1. Wybieranie pojedynczych/wielu obiektow
2.2.2. Woybieranie obiektow przy uzyciu
narzedzia selekcji okna/famane;j
2.2.3.  Wykorzystywanie uchwytow
2.2.4. Selekcja z wykorzystaniem filtrow
wlasciwosci/atrybutu oraz
warstwy/poziomu
2.3. Modyfikacja 2.3.1. Kopiowanie obiektow/elementéw w
obiektow/ obrebie rysunku, pomigdzy rysunkami,
elementow rowniez z wykorzystaniem blokow
2.3.2. Przesuwanie obiektow/elementow w
obrebie rysunku oraz pomigdzy rysunkami
2.3.3.  Usuwanie obiektow/elementow
2.3.4. Obracanie obiektow/elementow
2.3.5. Skalowanie obiektéw/elementow
2.3.6. Generowanie lustrzanego odbicia
obiektéw/elementow
2.3.7.  Rozciaganie obiektow/elementow
2.3.8. Kopiowanie rownolegte
obiektow/elementow
2.3.9. Tworzenie szyku obiektéw/elementow
2.3.10. Przycinanie obiektow przy uzyciu innych
obiektow/elementéw rysunku
2.3.11. Wycinanie fragmentu obiektow
2.3.12. Rozbijanie obiektow
2.3.13. Przedhuzanie i zmiana dlugosci
obiektow/elementow
2.3.14. Fazowanie naroznikow
2.3.15. Zaokraglanie naroznikoéw
2.3.16. Edytowanie polilinii/elementéw ztozonych
2.3.17. Konwertowanie obiektow/elementdéw do
postaci polilinii/elementéw ztozonych
2.4. Odczytywanie 2.4.1. Mierzenie odlegtosci i katow
danych
2.4.2.  Mierzenie powierzchni
2.5. Wiasciwosci 2.5.1. Zmiana warstwy/poziomu oraz
cech/atrybutdéw obiektow/elementow
25.2. Przypisywanie wlasciwosci/atrybutow
jednego obiektu/elementu innym
obiektom/elementom rysunku
2.5.3. Ustawianie, zmiana typu linii, grubosci
koloru obiektow/elementéw
2.6. Opisy (teksty i 2.6.1. Wstawianie i edycja tekstu
wymiarowanie)
2.6.2. Tworzenie i edycja stylu tekstow
2.6.3. Ustawianie stylu tekstow jako stylu
biezacego
2.6.4. Zmiana stylu oraz czcionki obiektow
tekstowych
2.6.5. Tworzenie wymiarow
2.6.6. Tworzenie i edycja stylu wymiarowania
2.6.7. Ustawianie stylu wymiarowanie jako stylu
biezacego
2.6.8. Zmiana stylu i czcionki obiektow
wymiarowania
2.6.9. Wstawianie tolerancji geometrycznej
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3. Zagadnienia 3.1. Bloki 3.1.1. Tworzenie blokow
zaawansowane
3.1.2. Wstawianie blokéw do rysunku
3.1.3. Zapisywanie blokow
3.1.4. Biblioteki blokow
3.1.5. Definiowanie i edycja atrybutow
3.1.6. Wstawianie obicktoéw/elementow oraz
plikow z biblioteki
3.1.7. Wykorzystywanie eksportu atrybutow z
blokow do tworzenia zestawien elementow
3.2. Technologia OLE | 3.2.1. Osadzanie/taczenie pliku i wyswietlanie go
jako obiektu
3.2.2. Dotaczanie hipertacza do obiektu
4.  Wydruk 4.1. Drukowanie/ 4.1.1. Wykorzystywanie arkuszy przestrzeni
Opcje drukowania modelu i papieru
4.1.2. Tworzenie, wykorzystywanie i
modyfikacja arkuszy przestrzeni modelu
4.1.3. Tworzenie, wykorzystywanie i okreslanie
skali rzutni
4.1.4. Dodawanie tabelki/bloku do rysunku
4.1.,5. Wybieranie drukarki/plotera
4.1.6. Dodawanie i wykorzystywanie tabeli
stylow wydruku
4.1.7. Wydruk catosci lub czeséci rysunku w skali

lub dopasowanego do rozmiaru strony




